КУЛИСА

НЕОБХОДИМЫЕ ПОЯСНЕНИЯ
I. Игровое пространство изображает закулисье. Оформление - на усмотрение постановщика, но обязательно присутствуют: 

1. Лампа-фонарь, что свисает на цепи с потолка, с абажюром "супницей" (не исключено кустарное изготовление). Абажур погнутый, ржавый, цепь скрипит. Круг света на полу чётко очерчен. 

2. Куб (или нечто на усмотрение постановщика, но не стул и не табурет), на котором с ногами может сидеть взрослый человек. 

3. Ткань, изображающая кулису, которая разделяет игровое пространство на "закулисье" и "сцену". Все звуки раздаются со стороны "сцены". 

Желательно: рында (или небольшой колокол), что свисает сверху. Не имеет значения, с какой стороны куба она висит, главное, чтобы не мешала актёрам в проходах и выходах. 

Игровое пространство погружено в полную и абсолютную темноту. Свет - только от фонаря. 

II. Проходы и выходы: 

"Сцена" находится за спиной, со стороны, противоположной кулисе, уходят на "сцену" - по диагонали назад в сторону кулисы, боком к зрителю (кроме особо оговоренных случаев). Со "сцены" исчезают тихо и незаметно. 

ДЕЙСТВУЮЩИЕ ЛИЦА
(Минимальное количество актёров - три, но тогда очень сложно технически воплотить всё в действие, т.к. пьеса предусматривает постоянное движение, без пауз и проволочек. Действие происходит динамично. Хотя бы один из персонажей - женский) 

	A:
	Пол, внешность и возраст значения не имеют. Одет во что-то длинное, тёмное - халат, плащ, пальто. Руки открыты, без перчаток. Грима нет.



	B:
	Пол и возраст значения не имеет. Вид помятый, неопрятный. Мужчина - небрит, волосы всклокочены, женщина - без косметики, чуть ли не в бигудях.



	C:
	В чёрной облегающей одежде, идеально - трико. Белые перчатки, обувь - черная. Тела, кроме лица и шеи не видно



	D:
	(женский персонаж): строгая юбка, вязанная кофта, чулки, башмаки. Волосы - собраны в строгую причёску - хвост, узел (если есть чёлка - подколота заколками).



	E:
	Солидный. Одетый в костюм (можно без пиджака), в галстуке. Шляпа, в кармане - мужской носовой платок.



	F:
	Одежда обычная: брюки, рубаха, но рубаха расстёгнута, не заправлена - одежда пребывает в беспорядке, заправляется и застёгивается прямо на сцене.



	G:
	Возраст, внешность и одежда значения не имеют. Грим - минимален. Без масок, но лица - пустые, без всякого выражения, тусклые. В идеале - два женских, один мужской персонаж. Если не хватает женского персонажа - или переодеть мужчину, или пускай выходят вдвоём

	H:
	

	I:

	

	J:
	Подтянутый мужчина в аккуратной одежде с гротескно-большими часами.



	K:
	Брюки, чёрный или белый (но не цветной) гольф



	L:
	Мужчина неопределённого возраста, внешности, одежда любая, но строгая, шляпа


ДЕЙСТВИЕ
Игровое пространство погружено в темноту. Глухой шёпот произносит "Занавес!", жужжит моторчик, открывающий занавес. Зажигается фонарь. Слышны аплодисменты - не жидкие, не бурные. Чувствуется, что зрителей немного, но они заинтересованные. 

На кубе сидит А, лица не видно. Он неподвижен, не реагирует на аплодисменты. 

Голос "со сцены" (с нарастающей интонацией - так объявляют боксёров): Сегодня здесь играют Бэккета! 

За этим следует монолог. Слов не слышно, голос - проникновенный, страстный. 

После слов "Сегодня здесь играют Бэккета!" А взрывается движением, вскакивает, качает фонарь, дико озирается по сторонам, внятно, но монотонно произносит: 

А: Опять играют этого. Как будто нет на свете больше пьес - других и интересных. За что мы зрителя мурыжим. Уйдёт он. Насовсем уйдёт. (срывается с места, выбегает "на сцену", мы слышим его эмоциональный голос): Опять играют этого! 

Появляется B. Говорит на ходу. Начинает монолог на свету, заканчивает, шагая в тень. Шагая в тень, становится на четвереньки, уползает с игрового пространства, но не "на сцену", а назад, откуда выходил. Говорит страстно, громким шёпотом: 

B: Что сказать о природе Kолючки! 

   Что впивается снова и снова! 

   Коль сомнение жизни основа, 

   Тут и шпоры, увы, не помогут! 

   (вышагивает из света, становится на четвереньки, уползает) 

   Что сказать о природе колючки! 

   Что впивается снова и снова! (звук удаляется, затихает.) 

C появился незаметно, во время уползания B. Он сидит на кубе, подтянув колени к подбородку. На чёрном фоне выделяются его руки в белых перчатках. Читает так, как посчитает нужным, не затягивает и не торопится 

C: Погасла лампа. Гаснет спичка. 

   Окно. Платок. Подохла птичка. 

   Вот человек, спешащий вниз. 

   Завеса тайны приоткрыта, 

   Но занавес скрывает зал, 

   Где одинаковые лица 

   Живут, надеясь на финал. 

Свет на секунду гаснет. Когда зажигается, нет ни С, ни куба. Сверху свисает верёвка. (Если есть рында, возле неё стоит человек). 

Появляется D. Становится чётко посредине светового круга. На последних двух строках раздаются мерные шаги и звучат, пока не уходит персонаж E 

D: Когда одних шагов недостаточно, 

   Необходимы звуки шагов. 

   Но что остаётся от человека, 

   Когда замирают звуки шагов? 

   Когда умирают звуки шагов? (начинают звучать шаги, но не "со сцены", а из "кулисы") 

   Ничего. Только звуки. 

   Немолчные звуки шагов. 

Женщина стоит один вздох, идёт, сбивается с шага, попадает в такт звучащих шагов. Возле рынды человек мерно отбивает удары. (Если колокола нет, желательно записать звук вместе с шагами) 

E заходит резко, видно, что он рассержен, грозит кулаком и ругается, задрав голову: 

Е: Ты всё перепутал, тупица! Верёвка должна висеть ТАМ! (тычет пальцем на "сцену".) 

Верёвка поднимается, мы видим, что на конце - петля. E вытирает пот со лба, уходит (или шагает прямо в зал). Вместе с ним уходит тот, кто бил в колокол. 

На сцене, почти бегом, появляется F, на ходу приводя в порядок одежду. Говорит тоже на ходу, скороговоркой: 

F: Слепящий свет пустыни - однозначен. 

   Но занавес скрывает зал... 

   (замирает, сосредотачивается и чётко произносит) 

   Слепящий свет пустыни - однозначен. 

   Стираются в нём грани и углы. 

   Свисток, графин... Попытка к бегству. 

   Неумолимость пустоты. 

Уходит. Сразу же, друг за другом появляются G, H, I. (H - на второй строчке G, I - на второй строчке H. Говорят одновременно, как только появляются). Уходят тоже по очереди, сразу, как только заканчивают читать. 

	J
	H
	I

	Игра не задалась, так что же
	
	

	Свет рампы не сдаётся мраку в плен?
	Игра не задалась, так что же
	

	Безликость вопрошает Кто? Зачем?
	Свет рампы не сдаётся мраку в плен?
	Игра не задалась, так что же

	И трио монотонных судеб
	Безликость вопрошает Кто? Зачем?
	Свет рампы не сдаётся мраку в плен?

	Ложатся тенью на плетень
	И трио монотонных судеб
	Безликость вопрошает Кто? Зачем?

	
	Ложатся тенью на плетень
	И трио монотонных судеб

	
	
	Ложатся тенью на плетень


После ухода I на сцену вползает B, его опережает, пройдясь колесом K. 

Со "сцены" слышен бойкий речитатив (если хватает актёров, лучше всего, чтобы текст читал живой человек, маршируя, играя с часами - но боком к зрителю, движения скорее угадываются, чем видны). 

J: Ать-два! Ать-два! 

   Вперёд с утра! 

   Часы не ждут: 

   Тик-так! Зовут! 

    

   Скорей, Скорей! 

   Проверь завод! 

   Часы идут? 

   Тик-так. Вперёд! 

    

   Ать-два! Скорей! 

   И веселей! 

   ... Но спать пора. 

   Часам - УРА! 

Пока он читает, "за кулисой" собираются все действующие лица. Улыбаются, переговариваются, и только K прислушивается к тому, что происходит на "сцене", не обращая внимания на коллег. 

J вбегает "за кулису", хлопает по ладони К, словно передаёт эстафету. К выходит на "сцену", а "за кулисами" к свету фонаря примешивается верхний свет - сначала тусклый, но постепенно становится ярче. 

K - Это всё (широко разводит руками) - Я! 

   (поклон) 

   - Занавес! 

   (вкрадчиво-укоризненно) 

   - АПЛОДИСМЕНТЫ! 

Раздаются аплодисменты, актёры, взявшись за руки, выбегают "на сцену" на поклон, одновременно жужжит моторчик, закрывающий занавес. Актёры, поклонившись, вернулись "за кулисы" и видят L. Он озирается по сторонам, любой из персонажей (предположим, K) спрашивает: 

K: Вы кого-то ищете? Кто вы? 

L: Я? (усмехается, хмыкает - паузу не затягивает!) Бэккет! Но это (разводит руками) - не я. 

Громко аплодирует. Пять-шесть хлопков - и быстро уходит. 

Игровое пространство погружается в темноту.

